
Λίγα λόγια το έργο

Τι είναι η μέθοδος DGBL;

Η ομάδα μας!

Αυτή τη στιγμή εργαζόμαστε
πάνω…

2η Διακρατική Συνάντηση στην
Πολωνία

Να δώσει τη δυνατότητα στους δασκάλους (και
στα παιδιά) να αναπτύξουν μια επιστημονική
άποψη για την υγεία, με αναφορά στην
παραδοσιακή και σύγχρονη αντίληψη της υγείας.

·Να επιτρέψει στους δασκάλους να παρέχουν
υψηλής ποιότητας εκπαίδευση για την υγεία
χρησιμοποιώντας ένα αναλυτικό πρόγραμμα που
βασίζεται σε αυτήν την έννοια.

·Να προωθήσει τη μέθοδο Digital Game-Based
Learning (DGBL) στα δημοτικά σχολεία

Δάσκαλοι και διευθυντές στα δημοτικά
σχολεία
Παιδιά 6-12 ετών και οργανώσεις γονέων.

Δίκτυα και οργανώσεις εκπαιδευτικών
πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης.

Εμπειρογνώμονες/επαγγελματίες σε θέματα DGBL
και εκπαίδευσης παιδιών.

Εμπειρογνώμονες/επαγγελματίες δημόσιας
υγείας & αγωγής υγείας.

Πανεπιστήμια με Τμήματα Επιστημών Αγωγής &
Τμήματα Ιατρικής.

Ενημερωτικό
Δελτίο

ΣΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ…
Το  έργο“iLearn4Health - Προώθηση και εκπαίδευση
υγείας μέσω της μεθόδου Digital Game-Based
Learning” στοχεύει στην παροχή καλύτερης αγωγής
υγείας στα δημοτικά σχολεία με την εφαρμογή της
μεθόδου Digital Game Based Learning (DGBL), ενώ
παράλληλα εκπαιδεύει τους εκπαιδευτικούς στις
θεωρητικές πτυχές της έννοιας καθώς και στα
ψηφιακά εργαλεία του, καθώς όλα αυτά αποτελούν
προτεραιότητες του έργου.

Είναι ένα έργο Erasmus+ με διάρκεια 3 ετών.
Ξεκίνησε το ταξίδι του τον Φεβρουάριο του 2022 και
θα ολοκληρωθεί τον Φεβρουάριο του 2025.

Απρίλιος 2023, Τεύχος 2



στην ανάπτυξη του Ηλεκτρονικού Διαγνωστικού Εργαλείου για τη διάγνωση της αποτελεσματικότητας της
μεθόδου DGBL στη μάθηση των παιδιών. Έχουμε ήδη αναπτύξει 4 διαφορετικά ερωτηματολόγια:

    3 ερωτηματολόγια για μαθητές, ένα για κάθε ηλικιακή ομάδα, 6-7, 8-10 και 11-12 ετών

    1 ερωτηματολόγιο για εκπαιδευτικούς

Ειδικοί από όλες τις χώρες των εταίρων αξιολόγησαν τα ερωτηματολόγια, τα οποία οριστικοποιήθηκαν
σύμφωνα με τα σχόλια που λάβαμε και μεταφράστηκαν σε όλες τις γλώσσες των εταίρων.

Το επόμενο βήμα είναι η πιλοτική δοκιμή του Διαγνωστικού Εργαλείου. Θα περιλαμβάνει τουλάχιστον 5
καθηγητές/χώρα και 45 μαθητές/χώρα.

Επίσης, επεξεργαζόμαστε τα σενάρια των Ψηφιακών Εκπαιδευτικών Παιχνιδιών, τα οποία βασίζονται σε 6
θεματικές που σχετίζονται με την υγεία.

Η μέθοδος Digital Game-Based Learning (DGBL) χρησιμοποιεί τη συναρπαστική φύση των ψηφιακών
παιχνιδιών για να βελτιώσει τις εκπαιδευτικές εμπειρίες. Διάφοροι τύποι ψηφιακών παιχνιδιών, όπως
παιχνίδια δράσης, στρατηγικής, περιπέτειας και προσομοίωσης, δεν είναι μόνο διασκεδαστικά, αλλά
προωθούν επίσης τη συνεργασία, την επικοινωνία, την επίλυση προβλημάτων και παρέχουν
ανατροφοδότηση, καθιστώντας τα πολύτιμα εκπαιδευτικά εργαλεία. Με τα χρόνια, η μέθοδος DGBL έχει
αποδειχθεί αποτελεσματική σε διάφορα θέματα, βελτιώνοντας την απόδοση, τις δεξιότητες, τα κίνητρα και
τις στάσεις των μαθητών. Ωστόσο, η εφαρμογή του στην εκπαίδευση υγείας παραμένει ανεπαρκής.



Η σύμπραξη για την υλοποίηση του έργου
αποτελείται από 8 εταίρους από την Ελλάδα, Κύπρο,
Ρουμανία, Πολωνία και Ισπανία.

ilearn4health.eu

Η 2η συνάντηση της σύμπραξης πραγματοποιήθηκε
στο Λούμπλιν στις 13- 14 Δεκεμβρίου 2022.
Συζητήσαμε θέματα που αφορούν το σύνολο του
έργου αλλά επικεντρωθήκαμε στην πρόοδο των
εργασιών για τη δημιουργία του Ηλεκτρονικού
Διαγνωστικού Εργαλείου. Έγινε ενημέρωση από το
OIC Poland Foundation και την p-consulting.gr για τη
σχεδίαση του και η ανάπτυξη των γραφικών του,
που έχουν ήδη ξεκινήσει. Επίσης, μας απασχόλησε η
πορεία της διαδικασίας της εξωτερικής αξιολόγησης
από ειδικούς, η οποία σύντομα ολοκληρώνεται. Τα
επόμενα βήματα είναι να οριστικοποιηθεί το
ερωτηματολόγιο μετά την ανατροφοδότηση των
ειδικών, να μεταφραστεί στις γλώσσες των εταίρων
και να ακολουθήσει η πιλοτική δοκιμή του από
μαθητές και δασκάλους.
Για τα Ψηφιακά Εκπαιδευτικά Παιχνίδια
συμφωνήσαμε τη θεματική που θα αναλάβει κάθε
εταίρος στο θέμα της οποίας θα βασιστεί το σενάριο
του παιχνιδιού που θα αναπτύξει.
Όσον αφορά το Διαδικτυακό Εκπαιδευτικό
Πρόγραμμα, συμφωνήσαμε ότι θα έχει διάρκεια 200
ώρες με διάρκεια 4 μήνες. Θα περιλαμβάνει ένα
γενικό μάθημα για όλους τους χρήστες και 3
θεματικές κατευθύνσεις, μία για κάθε ηλικιακή
ομάδα, 6-7,8-10 και 11-12 ετών, για να επιλέξουν οι
χρήστες.

Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν
αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ’ ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής
Ένωσης ή του Εθνικού Οργανισμού. Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο Εθνικός Οργανισμός δεν μπορούν να θεωρηθούν
υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις.
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https://www.san-viator.eus/es/
https://comcy.eu/
https://dim-ag-napa-amm.schools.ac.cy/dim-ag-napa-amm.schools.ac.cy/
https://www.p-consulting.gr/
https://www.errotu.com/?lang=en
https://www.upatras.gr/
https://www.fsli.ro/
https://www.facebook.com/ilearn4health.eu
https://ilearn4health.eu/
https://www.oic.lublin.pl/
https://ilearn4health.eu/

